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TURKIYE BUYUK MILLET MECLISI BASKANLIGINA

Ulkemizde de 6zellikle ¢ocuklarimiz ve genglerimiz tarafindan kontrolsiiz ve yogun sekilde
oynanan “online oyunlarin” neden oldugu kayit disi sanal ticaretin tespiti, ayrica ¢ocuklarimiz ve
genclerimiz iizerinde yarattify etkilerin arastirilarak tespit edilmesi ve bunlarn olumsuz etkilerini
onlemek amaciyla Anayasamin 98. Tiirkiye Biyiik Millet Meclisi Igtiiziigiin 104. ve 105. maddeleri
geregince Meclis Aragtirmasi agilmasini arz ederiz.
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Yilmaz TANKUT - Adana
Oktay VURAL - Izmir
Mehmet SANDIR - Mersin
Hakan COSKUN - Osmaniye
Atila KAYA - Istanbul
Mehmet EKICI - Yozgat
Mehmet Akif PAKSOY - Kahramanmarag
Mithat MELEN - Istanbul
Siileyman Turan CIRKIN - Hatay
. Murat OZKAN - Giresun
. Ahmet Kenan TANRIKULU - {zmir
. Ertugrul KUMCUOGLU - Aydin
. Abdiilkadir AKCAN - Afyonkarahisar
. Mustafa KALAYCI - Konya
15. Mustafa ENOZ - Manisa
16. Ahmet Deniz BOLUKBASI - Ankara
17. Resat DOGRU - Tokat
18. Mustafa Kemal CENGIZ - Canakkale
19. Siileyman Latif YUNUSOGLU - Trabzon
20. Muharrem VARLI - Adana
‘ 21. Izzettin YILMAZ - Hatay
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GEREKCE:

Internet tizerinden oynanan online oyun sektérii, biitin diinyada énlenemez bir sekilde
biiyiimektedir. Oyunlarin ¢ogunlugu tlicretsiz tiyelik sistemi ile {icretsiz olarak oynanabilmekte
fakat agirt siddet igeren bu oyunlar iginde, kahramanlarin daha basarih olmas1 veya seviye (level)
atlayabilmek i¢in ve kahramanm silah sahibi olmas: igin para 6denebilmektedir. Bu islemler
sonucu olusan kayit dis1 sanal ticaretin tilkemizde yilda 1 milyar $'in {istiinde bir meblaga sahip
oldugu tahmin edilmektedir.

Internet {izerinden oynanan oyunlar arasinda en popiiler olanlar Metin2, Kinght Online,
Silkroad Online, Cabal, Ogame, Karahan ve World of Warcraft vb. olup, gocuklar ve gencler
arasinda bitytik bir ragbet géren bu oyunlar: oynayanlarin, kahramanlarnm satisa gikartmasi, sanal
alemde kayit dis1 olarak biiyiik bir sanal ticaretin yasanmasimna neden olmaktadir. Online olarak
oynanan internet oyunlarmun sadece tilkemizde 2 milyonun iizerinde kullanicisi olmasi ve bu
oyunlarin diinya genelindeki yillik cirosunun 55 milyar dolara ulastifinm tahmin edildidi goz
Ontine alindifinda, bu sektdriin biiylikligii daha iyi anlagilabilmektedir.

Oyunlarda seviye (level) atlanmasi yani bir {ist asamaya gegebilmek i¢in oyuncunun ya
internet tizerinden belli bir ficret ddemesi, ya da internet basinda saatlerce vaktini harcamasi
gerekmektedir. Dolayisiyla bu tiir oyunlar1 oynayanlar, 6 ay veya 1 yil sonra:stiper bir kahraman
sahibi olabilmekte ama daha kisa siirede buna sahip olmak isteyenler ise siiper kahraman satin
almak zorunda kalmaktadirlar. o

Bu konulardan haberdar pek ¢ok internet korsani (hacker) stiper kahramam sahibi olan
oyuncularin sifresini kirarak, stiper kahramamini calarak, yme internet {izeriden belirli bir tcerete
arzu edenlere satmaktacdirlar. Ya da bu kahraman sahip olmak i¢in her tiirlii yolu kullanmakta ve
siddeti gosterebilmektedirler. Bu kayit dig1 sanal ticaretin vergilendirilememesi veya paralarin yurt
disina gitmesi sorunundan daha da Onemlisi gocuklarimiz ve genglerimiz tizerinde yaratti:
olumsuz etkilerdir. ’

Bu tiir online oyunlar sadece ¢ocuklar tarafindan degil, gencler ve yetiskinler arasinda da
cok yaygin olarak oynanmakta olup, ev veya internet kafelerde oynanan bu tiir oyunlarin dzellikle
ilkdgretim ¢afindaki gocuklarin  psikolojilerini  ve sosyal yagamlarmi olumsuz yonde
etkilemektedir. Cocuklarin online oyunlar nedeniyle saatlerce bilgisayar baginda kalmasi sonucu;
egitimleri aksamakta, kendilerini derslerine verememekte, sagliksiz biiyiiyerek ve sosyallesmeden
uzak, ¢esitli saglik sorunlar ile de kargi karstya kalabilmektedir. Evlerinde bilgisayar1 veya internet
baglantis1 olmayan c¢ocuklar ve gencler, ¢ocuklara yasak olmasina ragmen, yeterli denetim
yapumadigindan dolayi, bu oyunlar1 oynamak i¢in internet kafelere gitmek zorunda kalmaktadirlar.

Erzurum'da internet izerinden online olarak oynanan Metin2 adli oyunu ¢ok iyi bildigi i¢in
kagirildigr 6ne stiriilen ve daha sonra vahgsice 6ldiiriilmiis olarak cesedi bulunan 12 yasindaki Musa
Kang'in basina gelenler, bu konuda baska ¢ocuklarin ve genclerin yok olmasinin éniine gecilmesi
gerekhligini ortaya koymaktadir.

Netice olarak;

Yukarida anlatiimaya calisilan gergekler gergevesinde; “online oyunlarim™ neden oldugu
kayit dis1 sanal ticaretin tespiti, ayrica gocuklarinmmz ve genglerimiz iizerinde yarattif: etkilerin
aragtinlarak tespit edilmesi ve bunlarm olumsuz etkilerini 6nlemek amaciyla Meclis Aragtuma
Komisyonu kurulmasim arz ederiz.




