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“Oyun”, cocuklarin temel ihtiyaglarindan biridir’> denilebilecek kadar onemlidir.
Cocuklarin kendini gelistirmesine, sosyallesmesine dogrudan etkide bulunurken, gevresini
taniy1p iletisim kurmasina, mutlu olmasina da yardimei olmaktadir. Cocuk oyunla toplumsal
kurallar1 6grenmeye baslar. Duygularini en iyi sekilde ifade etme olanag: bulur. Bilissel
gelisimi en iyi sekilde destekler. Dilin kullamimim ve sozciik hazinesini gelistirir. Oyun, ¢ocugu
bedensel, psikomotor yonden gelistirir. Tiim bunlar bilgisayar oyunlarinin disinda olan
oyunlardan saglanan yararlarin bir kismidir.

Teknolojik gelismeler yasamimizdaki birgok seyi degistirdigi gibi, ¢ocuklarin oyun
oynama ahskanllklarml da degistirmistir. Giliniimiiz ¢ocuklarinin en biiyiik tutkusu bilgisayar
oyunlari olmustur. Ulkemizde yapilan arastirma sonuglarina gore, 12- 18 yas araligindaki
genglerin yiizde 3.6’sinin internet ve teknoloji bagimlisi oldugu, yiizde 22°ye yakin kisminin
ise bagimlilik sinirinda oldugu ifade edilmektedir.

Diinya ¢apinda bir ¢ok fakiiltede bu konuda arastirmalar yapilmis ve sonug¢ olarak
asirya kagilmadigi takdirde bilgisayar oyunlarinin 6zellikle zeka konusunda gok yararli oldugu
kesfedilmis ise de bilgisayar oyunlarina agir1 derecede bagimhiligin, siddet igerikli bilgisayar
oyunlariin 6zellikle genglerde hem fiziksel hem ruhsal saglik {izerinde olumsuz etkileri ve
zararlar1 yine yapilan bilimsel arastirmalarla ortaya konulmustur.

Aragtirma sonuglarina gore; ¢ocuklar adeta bilgisayar oyunlarinin i¢ine hapsolmakta,
sanal diinyanin i¢inden ¢ikamaz halde saatlerce ekran karsisinda durmaktadirlar. Cekingen ve
sosyal ortamdan uzak duran bu g¢ocuklar, tiim giin ve gece bilgisayar basindan kalkmadan
oyundaki karakterini yoneten, hayattan kopuk Kisiler haline gelmektedirler. Internet ve online
oyunlarim1 bagimhilik halinde kullanan gocuklar temel ihtiyaglarini bile karsilamaya gerek
duymaz hale gelmislerdir. Yarattig1 sanal diinya i¢inde kendine yer edinmeye ¢alismakta, yiiz
ylize iletisim yerine sanal diinyay1 tercih etmektedir. Oyunlardaki bir takim &geler ¢ocuklarin
daha ¢ok saldirgan ve hirgin olmasina sebep olmaktadir. Oyunlardaki siddet, gocugun gercek
yasamda da bunu normal gérmesine sebep olmaktadir.

Biitiin bu olumsuzluklarin yanin da daha da vahimi 6ldiirme ve yok etme igerikli bazi
bilgisayar oyunlarinin gengleri intihara kadar siiriikledigi yoniinde olaylarin yasaniyor
olmasidir. Tiirkiye’de 142 gencin intiharinin bilgisayar oyunlariyla baglantili olabilecegi ifade
edilmistir. Gegtigimiz giinlerde Ordu ilinde 17 yasindaki bir geng intihar etmis, 8liim sebebinin
ise “Mavi Balina’ adl1 internet oyunu oldugu iddia edilmistir.

Siddet igerikli bu tiir oyunlarda; s6zde oyun yoneticisi oldugunu iddia eden internet
korsanlar tarafindan kullaniciya viriis igeren bir link gonderildigi, bu viriisiin bilgisayar
korsanina kisinin kisisel bilgilerine erisim imkani tamidig1, dolayisiyla viriisii kontrol eden kisi
kullanic1 tizerinde santaj yapmak suretiyle bir otorite kurdugu ve bu otorite iizerinden bir takim
giinliik gorevler verdigi belirtilmektedir. Oyuna katilim saglayan kullanicilara korku ve siddet
temal gorevler verilerek ruh sagliklarinin bozulmasi saglanmaktadir.
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Tiim bu nedenlerle, cocuklarimizin ve genglerimizin fiziksel-ruhsal sagliklarini olumsuz
yonde etkileyen internet bagimliliginin ve yasamlarim tehdit eden siddet igerikli bilgisayar
oyunlarinin aragtirilmasi, yasal dnlemlerin, alinacak tedbirlerin ve buna yonelik pohtlkalarm
belirlenmesi amaciyla Anayasanin 98’inci, Igtiiziigiin 104 ve 105’inci maddeleri geregince
Meclis Arastlrmam acilmasini saygilarimizla arz ederiz.
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4‘4}6 Sayilt Meclis Arastirma Onergesinin imza Cizelgesi

Adi Soyadi

Se¢im Bolgesi

i
- Imza

LG Sebe

/ A 5@@/{4{/

K

A Ptvedsz | —Sjvas W
F(IM% Y —

ikt
Mu@ T

\

- !”

e G

e

o
L AN

§ )




