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yazili soru 6nergesi
TURKIYE BUYUK MILLET MECLISI BASKANLIGINA

Iigi: a) TBMM Baskanlig:’nin 24.01.2019 tarihli ve 43452547-120.07-418848 say1l1 yazisi.
b) Cumhurbagkan: Yardimeilig’nin 08.02.2019 tarihli ve 48360949-610-E.21948
say1l1 yazisi.

Nigde Milletvekili Saymn Omer Fethi GURER tarafindan Cumhurbaskani Yardimcisi
Sayin Fuat OKTAY a yoneltilen ve Sayin Cumhurbaskani Yardimeis: tarafindan da kendileri adina
Bakanlifimiz koordinatorliigiinde cevap verilmesi tensip edilen 7/7734 esas sayili yazili soru

Onergesinin cevabi ekte sunulmustur.
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NIGDE MILLETVEKILIi SAYIN OMER FETHI GURER’IN
7/7734 ESAS SAYILI YAZILI SORU ONERGESININ CEVABI

Mavi Balina gibi s6zde oyunlarin kamuya agik, herkesin arama motorlarinda
rahatlikla ulasabilecegi standart bir internet adresi yoktur. Bu tiir sézde oyunlarin
tarayici tabanli olmadigi, sabit bir internet sitesinin bulunmadigi, indirilip kurma
seklinde ¢alismadif ve resmi bir satigmmin olmadidi, sézde oyunun, online olarak
internet ortaminda erisebilir internet adresi bulunmadig1 bilinmektedir.

Cocuklarm zararli igerikler igeren bilgisayar oyunlarindan korunmasi
kapsaminda; Uluslararas1i Cocuk ve Bilgi Giivenligi Etkinlikleri, ilk olarak
9-11 Ekim 2017 tarihleri arasinda "Dijital Oyunlar" temas: ile Bilgi Teknolojileri ve
Iletisim Kurumu Baskanliginda (BTK), ayrica, yine BTK’nin ev sahipliginde Aile,
Calisma ve Sosyal Hizmetler Bakanli, Ankara Universitesi ve Cocuk ve Bilgi
Giivenli Dernegi katkilartyla Dijital Oyunlar Kongresi, 11-13 Nisan 2018 tarihleri
arasinda gerceklestirilmistir.

Yapilan c¢alistaylar ve sempozyumlarda, dijital oyunlar biitiin yonleriyle
tartisilarak durum tespiti yapilmus, dijital oyunlar akademik ve uygulamali olarak ele
alimmig, ¢ocuklarin ruhsal ve fiziki sagliklarim olumsuz yonde etkilemeyecek
oyunlarin belirlenmesi ile egitsel oyun tasarimi ve iiretiminin artirilmasina yénelik
politikalar degerlendirilmisgtir.

Yine calistaylarda dijital oyunlarin egitimde kullanilmasi, dijital oyunlarda
koruma ve rehberlik, dijital oyunlarin derecelendirilmesi ile dijital oyunlarda iiretim
stirecleri ve dijital oyun sektorii de ele alimustir.

Seminer, egitim ve farkindalik ¢aligmalarinin yam sira BTK diizenlemeleri ile
Internet Servis Saglayicilar tarafindan iicretsiz olarak sunulan Giivenli Internet
Hizmetinin tercih edilmesi durumunda, talebe bagli olarak online oyunlar da
filtrelenebilecektir. Cocuklarin ve genglerin internetin zararli igeriklerinden
korunmasina yonelik calismalar devam etmektedir. Bu kapsamda, zararli igerikleri
olan oyunlara yonlendirici nitelikteki reklam igeriklerinin kaldirilmasina ve ¢ocuklarin
bilinglendirilmesine yonelik olarak Google Tiirkiye ile igbirligi yapilmustir.

Ote yandan, 5651 sayili “Internet Ortaminda Yapilan Yayinlarin Diizenlenmesi
ve Bu Yayinlar Yoluyla islenen Suglarla Miicadele Edilmesi Hakkinda Kanunun ilgili
maddeleri kapsaminda 6ngoriilen tedbirlerin alinmasina yonelik ve b111n<;lend1rme
amagcli ¢calismalar araliksiz devam etmektedir.
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Diger taraftan konu ile ilgili olarak Milli Egitim Bakanhigindan almnan
bilgilerden; MEB tarafindan teknoloji bagimliligt dahil, tiim bagimlilik tiirlerine iligkin
gesitli ¢aligmalar yapildigi, Mavi Balina oyunu gibi internet iizerinden oynanan ve
¢ocuklarin duygusal, biligsel ve sosyal gelisimlerini olumsuz etkileyen oyunlar ve
etkileri lizerine “Rehberlik ve Arastirma Merkezleri” ve okul rehberlik servislerinde
gorevli rehberlik 6gretmenleri araciligiyla tiim paydaglara yonelik bilgilendirici
caligmalar yiiriitiildiigi, risk grubunda oldufu diisiiniilen &grenciler i¢in aile
gorigmeleri yapildigy, ihtiyag halinde ilgili uzmanlara yOnlendirildigi, bununla birlikte
Turkiye Bagimlilikla Miicadele Programi (TBM) teknoloji bagimliligi modiilii
kapsaminda 6grenci ve velilere yonelik koruyucu 6nleyici ¢alismalarin stirdiiriildiigii
anlagilmastir.

Aym konuda Igisleri Bakanligindan alinan bilgilerden; iilke genelinde il
merkezlerindeki mahallelerde, parklar, otobiis ve metro duraklart basta olmak iizere,
halkin yogun oldugu yerlerde yapilan ¢alismalarda ve okullarda yapilan seminerlerde
yil boyunca bilgilendirme yapildigy, hazirlanan “Aile Giivenlik Rehberi”, “Cocuklar
i¢in Temel Giivenlik Kurallar1”, “Anne Babalara Giivenlik Tavsiyeleri” ve Emniyet
Genel Miidiirliigii tarafindan hazirlanan “Sanal Diinyada Giivende misiniz?” adli
brosiirlerin dagitildig1 anlagilmistir.

Yine ayni konuda Saglik Bakanhgmndan alinan bilgilerden ise; Saglik
Bakanligmma bagli saglik tesislerinde Mavi Balina oyunu-f€deniyle tedavi vs. gibi tan
kodu girisi olmadigindan, tiim gocuk ve ergen psikiyatri polikliniklerinde ¢ocuklara
yonelik Davramssal Bagimhlik (Alkol ve Madde disi Bagimliliklar) tani kodu ile kayit
yapilarak hizmet verildigi, Istanbul Erenkéy Ruh ve Sinir Hastaliklari Egitim ve
Aragtirma Hastanesi, Istanbul Bakirkéy Prof. Dr. Mazhar Osman Ruh Sagligi ve Sinir
Hastaliklar1 Egitim ve Arasgtirma Hastanesi ve Bursa Yiiksek Ihtisas Egitim ve
Aragtirma Hastanelerinde Davranigsal Bagimlilik poliklinikleri bulundugu ancak bahsi
gecen oyuna bagli psikolojik destek alanlara iliskin bir istatistiki veri bulunmadigs
anlasilmustir. T
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