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TÜRKİYE BÜYÜK MİLLET MECLİSİ BAŞKANLIGINA 

Ekte gerekçesi sunulan gençlerimizi intihara sürükleyen, psikolojik 
zarar veren ve şiddete yönlendiren Anime ve benzeri çizgi filmlerin ve 
oyunların etkilerinin araştırılması , kontrollü hale getirilmesi ve gereken 
önlemlerin alınması hususunda gerekli çalışmaların yapılması için 
Anayasa'nın 98'inci, iç Tüzüğün 1041üncü ve 105'inci maddeleri gereğince 
Meclis Araştırması açılmasını arz ederim. 18.05.2022 { 
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Bilgisayar, internet, video oyunları, çizgi filmler ile hızla gelişen sektörün 
yarattığı sanal dünyanın çocuklar, gençler ve yetişkinler üzerindeki 
etl<ilerine ait tartışmalar tüm dünyada olduğu kadar ülkemizde de gün 
geçtikçe artmaktadır. Piyasaya her yıl çıkan yüzlerce yeni bilgisayar oyunu 
başta görsel efektleri, sosyal medya üzerindeki reklamları ve aksiyon 
sahneleri olmak üzere etkileyici senaryolarıyla dünya genelinde 
milyonlarca çocuğun ilgisini çekmektedir. Çocuklar ve gençler 
zamanlarının büyük bir bölümünü bilgisayar başında geçirmektedir ve bir 
süre sonra bu durum bağımlılık yaratmaktadır. Eğlenceli gibi görünse de 
özellikle şiddet içerikli birçok bilgisayar oyununun ve çizgi filmlerin 
çocukları tehdit ettiği, hatta ölüme sürüklediği dünya genelinde olduğu gibi 
ülkemizde de örnekleriyle ortadadır. 

Çocukların ve gençlerin bilgisayar başında fazla zaman geçirmeleri sosyal 
hayattan uzaklaşmalarına, dış dünyayla bağlantılarını kesmelerine ve 
kendi dünyalarını oluşturmalarına yol açmaktadır. Sosyal hayattan kopan 
çocuklar ve gençler, oyunlardaki ve çizgi filmlerdeki karakterleri 
benimsemekte ve öz benliklerini reddetmektedir. Bu gençlerimiz o andan 
sonra o karakterlere bürünmektedir. Yüzlerce gencimizin intiharıyla 

bağlantılı olduğu düşünülen ve sanal ölüm tuzağı olarak bilinen Mavi 
Balina, Momo, Mavi Bebek isimli bilgisayar oyunlarına son zamanlarda 
Anime adında bir çizgi film de eklenmiştir. 

Annenin hamilelik döneminde yüksek sesle öfke dili kullanması, depresif 
olarak buhrana girmesi, kötü söylemlerde bulunması ve tartışması anne 
karnında başlayan bireyin var oluş sürecinde, bebeğe kodlanmaktadır. 
Bebek gelişimini, annenin öfke diliyle, aile tartışmalarıyla kabul edip, 
ilerletmektedir. Yani duyduğu seslere göre gelişimini şekillendirip 1 
tamamlamaktadır. Bu kodlamalar, çocukta sevgisizlik, değersizlik ve 
kırgınlık duygu durumlarını buluğ çağında ortaya çıkarmakta ve sosyal 
yaşamında güçlük çekmesine sebebiyet vermektedir. Özellikle bu gibi 
çocuklar, izledikleri çizgi film karakterlerini, kendi iç dünyasında 

benimsemekte ve kişiselleştirmektedir. Karakterlerin kendileriyle iletişim 
halinde olduklarını iddia eden çocuklar, o karakterlerin kendilerini 
desteklediğini, sevdiğini ve koruyup kolladığını ifade etmektedir. Ailesine 
zarar vermeye yönlendiren bu gibi çizgi filmler, eğer çocuk kabul etmezse 
kendisine zarar vermeye yönlendirmektedir. Bu zarar fiziksel olarak 
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kendini kesme, ruhsal olarak ise yalnızlaşma, okula gitmeme ve sosyal 
aktiviteleri durdurma şeklinde olmaktadır. 

Öz benliklerini kabul etmedikleri için sevilmeyi hak etmediklerini düşünen 
çocuklar, mazoşistçe bedenine zarar verici eylemlerde bulunmaktadır. 
Estetik olarak kendi fiziğini ve görüntüsünü beğenmeyip, hayal 
dünyasında oluşturduğu karakterleri kendilerine uyarlamaya çalışan 

çocukların ve gençlerin sayısı gün geçtikçe artmaktadır. 

Aidiyet duygusundan uzaklaşan çocuk, dış dünyayla bağlantısını kesip bu 
tür film karakterleri ile kendine bir dünya kurmakta, böylelikle hem inancına 
hem cinsel kimliğine hem de fiziksel yapısına zarar vererek yaşamını 
sürdürmektedir. Aileleri ile bağını koparan bu çocuklar, özgürleşmek adı 
altında anne-baba ile kavga ederek, aile yapısını zedelemekte ve evden 
kaçmaktadır. Veya bu durum karmaşasına katlanamayacağına karar 
vererek intihar girişiminde bulunmaktadır. 

Bu gibi çizgi filmler, fiziksel ve ruhsal tahribatın yanı sıra aile yapısını 
bozup, aidiyet duygusundan uzaklaştırarak, huzursuzluklara, milli 
değerleri reddetme ve hatta dinsizliğe sebep olmaktadır. Çocuklarımızın 
ve gençlerimizin oluşabilecek fiziksel ve ruhsal zararlardan korunması , 

dolayısıyla bugünümüzün ve geleceğimizin güvence altına alınması adına 
bu hususta çalışmalar yapılarak acil tedbirler alınmalıdır. 

Bu gerekçeler doğrultusunda gençlerimizi intihara sürükleyen, psikolojik 
zarar veren ve şiddete yönlendiren Anime ve benzeri çizgi filmlerin ve 
oyunların etkilerinin araştırılması, kontrollü hale getirilmesi ve gereken 
önlemlerin alınması hususunda gerekli çalışmaların yapılması için 
Anayasa'nın 98'inci, İç Tüzüğün 104'üncü ve 1 OS'inci maddeleri gereğince 
Meclis Araştırması açılmasını arz ederim. 
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