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TÜRKİYE BÜYÜK MİLLET MECLİSİ BAŞKANLIĞINA

Anayasanın 98. ve Türkiye Büyük Millet Meclisi İçtüzüğünün 96. Maddesi gereğince

aşağıdaki sorulanının Aile ve Sosyal Hizmetler Bakam Mahinur ÖZDEMİR GÖKT^
tarafından yazılı olarak cevaplandmlmasım arz ederim.
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Son dönemde Aile ve Sosyal Hizmetler Bakanlığı tarafından hazırlanan yasa taslağı ile dijital

oyun platformlanmn Türkiye’de temsilci bulundurmasımn zorunlu hale getirileceği iddialan

gündeme gelmiştir. Taslağm Steam, Epic Games, Playstation Store ve Xbox Store gibi

uluslararası oyun mağazalanm kapsadığı ve uymayanlara ağır para cezalan ile bant daraltma

yaptırımı öngördüğü ifade edilmektedir. Bu düzenleme, küresel platformlann faaliyetlerim
hukuki varlıklarma göre değil, erişim temelli olarak düzenlemeyi amaçlamakta; aym zamanda

gençlerin ve bağımsız geliştiricilerin erişim ve üretim özgürlüğü üzerinde potansiyel
sınırlamalar doğurmaktadır. Dijital oyun ekosistemi dünyada hızla büyürken Türkiye’de
temsilcilik ve bant daraltma gibi mekanizmalarla bu pazann düzenlenmesine yönelik

yaklaşımın gerekçesi, ölçütleri ve olası sonuçlan kamuoyunda tartışılmaktadır.

Bu bilgilendirme ışığında:

1- Bakanlığınız tarafmdan hazırlanan ve dijital oyun platformlarma temsilci bulundurma
zorunluluğu getiren yasa taslağınm temel amaç ve gerekçesi nedir? Bu zorunluluk kamu düzeni,

çocuk koruması veya başka bir toplumsal fayda ile nasıl ilişkilendirilmektedir?

2- Taslakta temsilci bulundurmayan platformlara öngörülen para cezası ve bant daraltma

yaptınmlanmn belirlenmesinde hangi ekonomik, teknik ve hukuki kriterler esas alınmıştır? Bu

kriterlerin uluslararası hukuk ve dijital ticaret normlarıyla uyumu nasıl değerlendirilmektedir?

3- Platformlara temsilci atama zorunluluğunun, Türkiye’de hizmet veren küçük ölçekli veya

bağımsız oyun geliştiricileri ile kullamcı deneyimini nasıl etkileyeceğine ilişkin Bakanlığımzca

yapılmış bir etki analizi var mıdır? Varsa sonuçlan nelerdir?

4- Taslakta “oyun sağlayıcı” ve “oyun dağıtıcı” kavramlanmn tammlanması yer almaktadır. Bu

tanımların kapsamı nedir ve hangi platformlann bu kapsama gireceği konusunda Bakanlığımzm
net bir kriteri bulunmakta mıdır?

5- Erişim bant daraltma veya içerik erişim engelleme gibi yaptırımlar uygulandığı takdirde, bu
düzenlemenin Türkiye’deki dijital pazar, rekabet ve yabancı sermaye ortamı üzerindeki olası
etkileri Bakanlığımzca değerlendirilmiş midir?
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