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Asagidaki sorularimin Ulagtirma ve Altyapi Bakani Sayin Abdulkadir Uraloglu
tarafindan Anayasa’nin 98’inci ve TBMM ictlizigi’'niin 96’'nci ve 99’'uncu madQgleri
geregince yazil olarak yanitlandiriimasini arz ederim.

Av. DVV. Sezgin Tanrikulu
Diyarbakir Milletvekili

Son dénemde dijital oyun platformlari, ¢cevrimigi erigim alanlari ve bazi dijital iceriklere
yonelik getirilen yasaklama ve erisim engeli girisimleri kamuoyunda ciddi tartigmalara
yol acmaktadir. Ozellikle gen¢ nifusu dogrudan etkileyen bu uygulamalar, ifade
dzgurlugu, dijital gavenlik, kigisel verilerin korunmasi ve bilisim guvenlidi agisindan
onemli riskler barindirmaktadir.

Telefonda sanal bahis oynatan sistemlere ve Milli Piyango benzeri uygulamalara
dokunulmazken, genclerin yogun olarak kullandidi dijital oyun ve platformlarin hedef
alinmasi geliskili bir kamu politikasi ortaya koymaktadir. Sorunlarin yasaklama yoluyla
¢ozllmeye caligiimasi, gengleri tcretsiz VPN kullanimina yéneltmekte; bu durum ise
kisisel verilerin glivenligi agisindan ciddi bir tehdit olugturmaktadir.

Ucretsiz VPN uygulamalarinin hangi sirketlere, hangi Ulkelere ve hangi devlet
yapllarina veri aktardidi bilinmemektedir. Bu durum, ulusal dijital guvenligi ve bireysel
veri guvenligini dogrudan tehdit etmektedir. Yasaklayici politikalar, givenligi artirmak
yerine bireyleri kontrolsiiz, denetimsiz ve guvensiz dijital alanlara itmektedir.

Genglerin temel sorunlari oyun oynamak degii; issizlik, yoksulluk, sosyal adaletsizlik
ve gelecek kaygisidir. Gengligi yasaklarla, sansirle ve baskiyla yonetmeye caligmak
toplumsal huzuru giiclendirmemekte; aksine sosyal kopusu derinlestirmektedir. Dijital
platformlarla diyalog kurulmasi, diizenleme ve denetim mekanizmalarinin seffaf
bicimde isletiimesi, yasaklama politikalarindan ¢ok daha saglikli bir kamu yénetimi
yaklagimidir.

Bu baglamda,

1. Dijital oyun platformlari ve gevrimigi erisim alanlarina yénelik planianan veya
uygulamaya alinan yasaklama ve erigsim engeli kararlarinin hukuki dayanagi
nedir?

2. Telefonda sanal bahis oynatan uygulamalar ile Milli Piyango ve benzeri
sistemler faaliyetlerine devam ederken, dijital oyun platformlarinin hedef
alinmasinin gerekgesi nedir?

3. Bu yasaklama politikalarinin gengleri ticretsiz VPN kullanimina yénelttigi
yonindeki tespitler Bakanhginizca degerlendirilmis midir?

4. Ucretsiz VPN uygulamalari aracihgiyla Tirkiye Cumhuriyeti vatandaslarinin
kisisel verilerinin hangi sirketler, hangi tlkeler ve hangi veri merkezleri
uzerinden iglendigine dair Bakanliginizin bir tespiti var midir?




. Ucretsiz VPN kullaniminin ulusal siber givenlik ve kisisel veri glvenligi
acisindan olusturdugu risklere iliskin herhangi bir resmi rapor veya analiz
yapilmis midir?

. Yasaklama politikalarinin dijital gtivenligi artirmadigi, aksine bireyleri
denetimsiz ve glvensiz dijital alanlara ittigi yoniindeki elestiriler hakkinda
Bakanhginizin gérisi nedir?

. Dijital oyun ve platformlar konusunda yasaklama yerine; denetim, yas
sinirlamasi, igerik filtreleme ve platformlarla is birligi gibi diizenleyici
politikalar gelistiriimesi yéniinde bir calisma ydritilmekte midir?

. Genglerin temel sorunlarinin issizlik, yoksulluk ve gelecek kaygisi oldugu
dikkate alindiginda, dijital yasaklamalarin bu sorunlara nasil bir ¢ézim
sundugu dusinilmektedir?

. Dijital 6zgurliikler ile kamu guvenligi arasinda denge kurulmasina yénelik
Bakanliginizin uzun vadeli strateji belgesi veya politika dokiimani
bulunmakta midir?

10.Oyun platformlariyla diyalog mekanizmalari kuruimasi ve ortak diizenleme

modellerinin gelistiriimesi ydonunde herhangi bir girigsim yapilmig midir?




