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TURKIYE BUYUK MILLET MECLISIi BASKANLIGINA

Asagida yer alan sorulanimin, Hazine ve Maliye Bakam Sayin Mehmet SIMSEK
tarafindan yazil olarak cevaplandirilmasini saygilarimla arz ederim. 17/2/2026

Istanbul Milletyekili

Dijital oyun sektorii, kiiresel dlgekte yiiz milyarlarca dolarlik hacme ulagmis; yazilim,
tasarim, yapay zeka ve yaratici igerik liretimini bir araya getiren yiiksek katma degerli bir
ekonomi alanina donlismiistiir. Tiirkiye’de o6zellikle mobil oyun alaninda ortaya ¢ikan
girisimler, uluslararasi yatirim alarak milyar dolar degerlemelere ulasmis; bu durum sektoriin
ihracat potansiyelini agik bi¢imde ortaya koymustur.

Bununla birlikte sektor temsilcileri; erken asama finansmana erisim zorluklan, yiiksek
vergi ylikleri, yatirnm tesviklerinin yetersizligi, doviz bazli gelir elde eden firmalarin finansal
diizenlemeler karsisindaki kirilganlig1 ve girisim sermayesi ekosisteminin sinirliligi gibi mali
yapisal sorunlara dikkat ¢ekmektedir. Dijital oyun sektorii; fiziki ithalat girdisi diistik, déviz
kazandiric1 niteligi yiiksek ve geng¢ istihdam yaratan bir alan olmasi nedeniyle cari agikla
miicadele ve teknoloji tabanli biiyiime ag¢isindan stratejik 6neme sahiptir.

Bu agidan, maliye politikalarinin sektorii destekleyici nitelikte olup olmadig ve kamu
destek mekanizmalarinin etkinligi kamuoyu agisindan ag¢ikliga kavusturulmalidir.

Bu baglamda;

1. Tiirkiye’de faaliyet gosteren dijital oyun sirketlerinin 2020-2025 yillar: arasindaki
toplam ihracat geliri ne kadardir?

2. Dijital oyun gelistirme sirketlerine saglanan vergi tesvikleri s6z konusu mudur?

3. Ovyun sektoriinde faaliyet gosteren girisimlerin gelir vergisi, kuniinlar vergisi, KDV
ve stopaj yiikiimliiliikleri agisindan 6zel bir diizenleme yapilmasi planlanmakta
midir?

4. Doviz kazandirici hizmetler kapsaminda degerlendirilen dijital oyun ihracatina
yonelik ilave vergi avantaji veya finansal destek mekanizmasi olusturulmasi
y6niinde bir ¢alisma var midir?



oS

. Girigim sermayesi yatirim fonlari ve melek yatirim mekanizmalan araciligiyla oyun
sektoriine yonlendirilen toplam yatirim tutar1 nedir?

. Oyun gelistiricilerinin uluslararas1 pazarlara agiliminda finansman erisimini
kolaylastiracak Eximbank destekleri veya kredi garanti mekanizmalari bulunmakta
midir?

. Turkiye’nin teknoloji tabanl biiyiime hedefleri ¢ergevesinde dijital oyun sektdriiniin
2026-2030 donemine iligkin gelir ve ihracat projeksiyonlar1 s6z konusu mudur?



