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Giresun Milletvekili

Türkiye’de dijhalleşmenin kontrolsüz büyümesi, savunmasız durumdaki çocuklan "oyun" adı

altında maskelenmiş dijital kumar ve finansal istismar ağlannm doğrudan hedefi haline

getirmiştir. Güncel veriler, siber suçlann ve dijital bağımlılığın sadece bireysel bir tercih değil,

organize bir sömürü mekanizması olduğunu kanıtlamaktadır. 2025 yılı sonu itibanyla yapılan

araştırmalar, Türkiye’de internet kullanan çocuklann %45’inin "loot box" (ganimet kutusu)

veya "skin" (görünüm) alımı gibi mekanizmalar aracılığıyla erken yaşta kumar alışkanlığına

maruz kaldığım göstermektedir. Emniyet Genel Müdürlüğü Siber Suçlarla Mücadele Daire

Başkanlığı verileri, yasa dışı bahis ve kumar sitelerine erişim yaşının 12’ye kadar düştüğünü,

çocuklann bu sitelerde "para katlama" vaadiyle finansal istismara uğradığım ortaya

koymaktadır.

Bankalararası Kart Merkezi (BKM) verilerine göre, ebeveyn kontrolü dışındaki dijital oyun içi

harcamalar son iki yılda %120 oranında artış göstermiştir. Bu süreçte çocuklar, sadece maddi

kayba uğramamakta; aynı zamanda kara para aklama düzeneklerinde "aracı" olarak kullamima

riskiyle de karşı karşıya kalmaktadır. Dijital platformlardaki bu denetimsizlik, bir yandan

çocuklarda ciddi davramş bozukluklarına ve akademik gerilemeye yol açarken, diğer yandan

dar gelirli ailelerin bütçelerinde onarılamaz yaralar açarak ekonomik şiddeti

derinleştirmektedir. Sosyal devlet, çocuklarını sadece fiziksel dünyada değil, dijital dünyamn

bu görünmeyen sömürü mekanizmalanna karşı da korumakla yükümlüdür.

Bu bağlamda;

1. 18 yaş altı çocukların şahsi veya ebeveynlerine ait ödeme araçlanm kullanarak yasa dışı

bahis ve kumar sitelerine erişim sağladığı kaç vaka tespit edilmiştir?

2. Dijital oyunlann içerisine gizlenmiş olan ve "kumar psikolojisi" ile çalışan "ganimet

kutusu" (loot box) benzeri harcama modellerinin, çocuklann finansal istisman

kapsamında değerlendirilmesine yönelik bir mevzuat çalışmamz mevcut mudur?
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3. Çocuklann banka/ödeme kartları üzerinden dijital platformlara yaptıkları harcamalarda,

şüpheli işlem ve kumar sitelerine para transferini engelleyecek bir "erken uyan ve blokaj

sistemi" oluşturulması için bankalarla eşgüdümlü bir çalışmanız var mıdır?

4. Yasa dışı bahis sitelerinde çocukların "para kuryesi" (mule) olarak kullamimasma

yönelik yürütülen operasyonlarda, son bir yıl içerisinde suça sürüklenen çocuk sayısı

kaçtır?

5. Siber suçlarla mücadele kapsamında, sosyal medya platformlannda çocuklara "hızlı

para kazanma" vaadiyle kumar reklamı yapan "fenomen" ve içerik üreticilerine yönelik

uygulanan adli ve idari yaptırımlann dökümü nedir?

6. Türkiye genelinde, çocukların kontrolsüz dijital harcamalan nedeniyle icra takibi

başlatılan veya ağır borç yükü altına giren aile sayısına dair bir veri çalışmamz
bulunmakta mıdır?


